
カードゲーム：本物当て
ハリガリー



• ハリガリーというゲームからアイディアを得て作りました。



ルール
• 1. １２枚の物語カードと６枚のダミーカードを混ぜてプレイヤーたちに一
枚ずつ配ります。

• 2. カードをすべて重ねて、 裏向きにして自分の前に置きます。

• 3. 物語をランダムに話します。(二つ以上可能)

• 4. 順番を決めて、場に一枚ずつ表にして置きます。

• 5. 場に話と合っているカードが一枚か二枚出たら合図をします。

• 6.合図の一番早い人が1点をもらいます。

• 7.一番早く５点になった人が勝ちます。
•



～準備～
• １２枚の物語のカード (A~D 三枚ずつ)

• A : シンラ王 卵 馬
• B : 雀 コン ポン
• C : ウサギ 竜王 亀

• D : 日 月 星

• 以下の６枚のダミーカードを追加します。

• ( 猫 雲 カラス 牛 姫 花 )



ゲームのポイント
• 話と合っているカードを覚えて、現れたら合図をする
• 瞬発力と集中力が大事
• ゲームの流れは早い。
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